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,LAle jo, mné se libi, jak se u¢ime slovicka, ale obesel bych se bez
téch obrazku. Vzdyt uz nejsem dité.” Student, ktery mi tohle kdysi
rekl, nemohl byt dal od pravdy. Naopak, pravé dospéli obrazky

k zapamatovani slovicek potrebuji. Zaprvé, nase mozky jsou
naprogramované tak, aby vizualni viemy zpracovaly 60 000x
rychleji nez text. Chcete dlkaz? Jak rychle vdam dojde, o co jde
vpravo?

65 % lidi se nejlépe uci vizualné a zapojeni aktivit s vizualnimi prvky
je pro jejich pokrok naprosto zasadni. Navic, pokud do uceni
zapojime dva smysly najednou (zrak a sluch), zapamatujeme si
informaci s 5krat vétsi pravdepodobnosti. Jeste porad vas to
nepresveédcilo? Dalsi studie ukazaly, ze kdyz se slovicka u¢ime
pomoci obrazkl, jde nam to az o 83 % efektivnéji nez s prostym
textem!

Ale vyzkumy stranou: kdybych méla uvést hlavni ddvod, pro¢
obrazky s detmi i dospélymi na hodinach pouzivat, byla by to
pestrost, motivace a pozornost, kterou do hodin prinasi a diky které
si pak studenti mlzou zapamatovat to, pro¢ na hodiny vibec chodi.

A proto v tomhle e-booku najdete sbirku mych 50 nejoblibengjsich
aktivit s obrazky a 10 s mapami. Pouzit je mUzete nejen jako
zahtivaci aktivitu, lekce s nimi muzete okorenit v jakékoliv fazi.

Bavte se!
Radka Mala

s vyhledavanim
vam pomuzou
tyto symboly:

kulaty, vetSinou
duty predmet z

kiiZe, gumy nebo

plastu vyuzivany

online =~
aktivita

prezencni
aktivita @

pri sportu a hrach
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Co je naobrazku?1

Ukazte studentim vyrez obrazku a nechte
je hadat, co na ném je. Tuhle aktivitu
muzete pouzit jako ivod k hovému tématu,
nebo na procviceni konkrétni slovni zasoby,
jako jsou naptr. ¢asti tela zvirat.
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Co je na obrazku? 2

Zakryjte obrazek listem
papiru s kruhovym vyrezem.
Papir ruzné posouvejte a
nechte studenty hadat, co je
na obrazku vespod.
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Kousek po kousku

-

Zakryjte obrazek listem papiru,
kousek po kousku posouvejte, odkryvejte a nechte studenty

hadat, co je na obrazku. Krome slovicek jsou tyhle hry skvela prilezitost na
procviceni frazi pro spekulace.

online: Obrazek zkopirujte na virtualni tabuli a z nabidky nastroju vlozte pres obrazek obdélnik nebo
jiny tvar tak, aby obrazek zakryl. Potom obdélnik posouvejte a obrazek kousek po kousku odkryvejte.
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Souradnice

Pamatujete si na legendarni Hip hap
hop z devadesatek? Vzpomente si ha
tenhle porad spolu se studenty a
zahrajte si odkryvani obrazku. Studenti
rikaji souradnice, vy odkryvate, dva tymy
hadaji, co se ha obrazku skryva. No
dobre, na pripravu to mozna chvilku
potrva, ale jakmile si na virtualni tabuli
jednou pripravite sablonu, tak uz staci
jen obmeénovat obrazky a mate hotovo i
pro vsechny ostatni kurzy. Prip. vyuzijte
online nastroj Image Reveal Tool. Tahle
hra je uplné idealni pro zacatecniky,
kteri jeste potrebuji procvicovat
pismena a cislice. (Mimochodem, kdo
rika, ze musite jit péekné poporade ABC?
Co misto toho pouzit pismena, ktera
vasim studentum stale motaji hlavu?)

o~
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Hadej, kdo jsem 1 ~

Vyberte néjaky pékné velky obrazek se
spoustou lidi. Student A musi popsat, co
zrovna ,déela“ nebo co ma na sobé, a
student B musi jeho alter ego na obrazku
najit. Prip. se muze student B ptat a najit
studenta A pomoci otazek. Skvéla hra na
procviceni pritomného ¢asu pribéhového!
Hadej, kdo jsem 2 - ﬂ"
V této varianteé si pripravte vic obrazku
podobného typu (napt. plakaty k filmim,
slavhé osobnosti, kazdodenni cinnosti,
domaC| prace ) Student A opet poplswe

Muzete tak procvmt filmové zanry a mlnuly
cas k popsani déje filmu, slovni zasobu
fyzického vzhledu, pritomny cas prosty pro
opakované ¢innosti atd. atd. Moznosti je
nepreberne.
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20 otazek

A jeste jedna varianta na Hadej, kdo jsem.
Student A si vybere obrazek, student B ma 20
otazek na to, aby zjistil, ktery to je. Jediné
pravidlo zni: student A smi odpovidat jen ano/ne.

Rozmazany obrazek ~

Jako zahtivaci aktivitu studentim ukazte
rozmazany obrazek s tématem lekce a nechte je
hadat, co na obrazku je, co na ném lidé délaji
apod. Pak ukazte i zaostreny original a
porovnejte.
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I'm writing from a
rainy holiday. I've
needed my umbrella
every single day so
far and l've ...

Tajné pohlednice

Pripravte si nekolik
pohlednic a nechte studenty
navzajem si poslat tajnou
pohlednici z jednoho z téch
mist. Vzkazy, které musi byt
napsané na jiném papire,
mohou byt tak tajemné
nebo tak zjevné, jak chtéji.
Az dopisou, ,poslou” pohled
nékomu ve tride. Prijemce
musi hadat, ,odkud® byl
pohled poslany.
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Co je nového?

Skvéla aktivita na rozsireni slovni zasoby o aktualnich udalostech! Vytvorte kolaz z
obrazkl doprovazejicich nékteré nedavné zpravodajské ¢lanky a predstirejte, ze

jste nejakou dobu nesledovali zpravy. Student ma za ukol vybrat si dve fotky a
poreferovat vam o aktualnim deéni ve svéte.

Porovnej dva obrazky > &

Tuhle aktivitu dobre znaji vsichni, kdo pripravuji studenty na zkousky. Studenti
dostanou dva obrazky na podobné téma (napf. dvé ruzné oslavy, zpusoby traveni
vikendu apod.) a jejich ukolem je rict, v ¢em jsou si oba vyjevy podobné a v cem se
liSi. Nebojte se ptat na spoustu doplnujicich otazek, treba kterou situaci by zazili
radeji a proc.
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Kritické mysleni

Mluvte o obrazku tak trochu jinak.
Misto obvyklych ,popishych® otazek
jako: ,,Co je na obrazku?“ nebo ,Na co
se diva?’, se zkuste zameérit na
hloubavéjsi dotazy. ,Pro¢ tam je? Co
asi hleda? Myslis, ze ho to tam bavi?”
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Bavi/nebavi?

Pripravte si nékolik
obrazkl s podobnymi
aktivitami (napf. sporty) a
povidejte si o tom, které

Z nich studenta
bavi/nebavi, ma/nema
rad apod. Tahle aktivita je

moc prima hlavné jako
podklad k uvodni
konverzaci k tématu, kde
muze vést k mnohem
zajimaveéjsim diskuzim.

Mliuv 1 minutu

Tahle aktivita je super na zlepseni
plynulosti a sebevedomi pri mluveni.
Nastavte na stopkach 60 vterin a reknéete
studentovi, ze o obrazku musi mluvit
presné 1 min. S chybami by si nemeél déelat
starosti, dllezité je neprestat mluvit.
Ackoliv se muze 1 min. zdat nejprve hrozné
dlouha, brzy student zjisti, ze to bez
problému zvladne!

PS: Protoze jste predeslali, ze chyby nevadi,
studenta po aktivité neopravujte. Pokud
nechcete fazi zpetné vazby uplné
vyhechat, soustredte se na pozitiva a
vyberte si jeden nebo dva momenty, kdy
pouzil pékny vyraz, zvladl se vyporadat se
slovem, které neznal, apod.
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Uvodni konverzace >~ ad

Podobné jako Bavi/nebavi, i tahle aktivita pfedstavuje mnohem atraktivnéjsi verzi
uvodni konverzace nez pouhy seznam slovicek nebo otazek. Ukazte studentovi
nékolik obrazku souvisejicich s tématem lekce (napf. zlozvyky) a pokladejte stejné
otazky jako pri bézné uvodni konverzaci: ,Ktery ze zlozvyku je podle tebe nejhorsi?
Které z téchto zlozvykll maji lidé kolem tebe? Nebo uUvodni konverzaci
personalizujte, napr. kdyz mluvite o letnich aktivitach: ,Ktery obrazek se nejvic
podoba tvému poslednimu létu?”

Vymysli pfibéh =~ 2
Pouzijte obrazek jako odrazovy mustek k vypravéni pribéhu, ktery se za obrazkem
skryva. Pfribéh muzete nechat Uplné na studentové invenci, dat mu zakladni otazky
k pribéehu, spojovaci vyrazy, které musi pouzit, nebo pribéeéh vymyslet spolecne, kdy
se budete ve vypraveni stridat po jedné vete.
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Co uz vis?

Obrazky jsou taky skvelym
nastrojem, jak zjistit, co uz
student o tématu lekce vi.
Reknéme, Ze mate hodinu na
téma zivotni cyklus zaby (to se
vazne stalo!). Pouzijte tento
obrazek k ovéreni, jestli student
.pulec”, a kolik toho o tématu
jako takovém uz vi, abyste se
vyhnuli zbytecnému opakovani.
Obrazek totiz tisickrat predci
obycejnou otazku: ,Tak, co o tom
tématu uz vis?“

z2>'opuowiellb




Co se stalo
predtim/potom?

Tento tip jsme si vypujcili
od Carol Read,
matadorky v uceni déti.
Stejné tak dobre ale
funguje i s dospelymi:
vezmeéte obrazek

z prostredku pribehu
nebo videa a nechte
studenty hadat, co se
stalo predtim a potom.
Pak se jednoduse
podivejte/prectéte a
ovérte.

Personalizované obrazky

Na téhle aktivité je nejlepsi, ze
nevyzaduje vubec zadnou
pripravu (plus prvek
personalizace studenty motivuje
a dava jim pocit privlastnéni,
samozrejme...). Poproste
studenty, aby vam ukazali par
fotek na svém telefonu a
vypraveli vam pri tom o svych
zazitcich, dovolené, ... Pozor jen
na ostychavéjsi studenty, kteri
své soukromi ukazovat nechtegji!
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Bloomova taxonomie

Nazev aktivity zni hrozné odborné, ale neni se ¢eho bat. V podstaté se nad obrazkem
zeptate na 6 ¢cim dal komplexnéjsich otazek zalozenych na hierarchii Benjamina

Blooma. Porad to neni uplné ono, ze? Tak tady je priklad:

---Reprodukce - Které z predmétl na obrazku dokazete pojmenovat?
---Porozumeéni - Co lidé na obrazku délaji?

---Aplikace - Predstavte si, ze je to fotka v novinach. Jaky popisek by se k ni hodil?
---Analyza - Kde ti lidé asi jsou?

---Syntéza - Co si asi mysli?

---Zhodnoceni - Je to, co délaji, nebezpecné? Proc¢/pro¢ ne?

Premyslivejsi studenti budou tuhle aktivitu milovat!
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Na co je to reklama?

Ukazte studentim reklamu bez loga
firmy a nechte je hadat, o jaky produkt
jde. Jaky reklama obsahuje pribéh/hlavni
myslenku? Je to podle nich dobra
reklama? Proc¢/proc¢ ne? Co by zménili?

Kreslené vtipy

Zvednéte studenty ze zidli hned na zac¢atku
hodiny! Jesté nez dorazi, poveéste na zdi
kreslené vtipy (nebo jakékoliv jiné obrazky),
které nejak souvisi s tématem hodiny. Pri

zahtivaci aktivité pak studenti chodi po tride,

diskutuji o vtipech a odpovidaji na otazky,
které jste pro né predem pripravili.
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Najdéte chybéjici polovinu

Rozstrihnéte obrazky na poloviny a rozdejte je
studentim. Studenti chodi po tridé, popisuiji si
navzajem sveé obrazky (neukazovat!) a hledaji
svou chybejici polovinu. Podle urovné
studentl muzete omezit, co smi popisovat
(napr. atmosféru pokoje, ale uz ne nabytek). A
pokud chcete opravdovou vyzvu, rozstrihejte
obrazky na ctvrtiny!
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Zapnéte televizi

Ackoliv je tahle aktivita plivodné
urcena pro studenty pripravujici
se na zkousku, funguje i kdykoliv
jindy, kdyz pracujete na hodine
s obrazkem. Vytvorte si sablonu
televize podobnou té, kterou
vidite, a doprostred
polozte/vlozte jakykoliv obrazek,
se kterym chcete pracovat.
Potom nechte studenta ,zapnout
televizi“ a popsat obrazek podle
oshovy ctyr tlacitek napravo: ,Co
na obrazku vidis? Co slysis? Co ti
lidé délaji? A jak se asi citi?”
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Vstupte do obrazku

Zapojte smysly svych studentt a vyuzijte
na hodinach jejich zrak, sluch, hmat, cich
a dokonce i chut! Nechte studenty vybrat
si ze tfi obrazkul jeden, na kterém budou

pracovat. Az tlesknete, jejich ukolem bude
zavrit oci, predstavit si, ze se sami ocitli

v obrazku, a zameéerit se pri tom na vsech
pét smyslu. AZ oCi opét oteviou, popisou,
co vidéli, slyseli, citili, ceho se dotykali a co
ochutnali. Vyzkumy dokazaly, ze i
predstava rUznych smyslovych viemu
vyrazné pomaha zapamatovat si slovicka.
Zapojte smysly a aktivujte pameét!

Barvy, barvy, barvy

Kdyz ukazete
studentlim obrazek,
zeptejte se jich, ktera
barva ha ném
previada. A pak si
udélejte maly
brainstorming a hru
na asociace: ,Jaké
predmety a zvirata

v této barve vas
napadaji? Co vam
tahle barva asociuje?”
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Nebudes vérit, co se mi
vcera stalo!

Kazdy student si vybere
postavu na jednom z obrazku a
vypravi pribéh na obrazku

z pohledu této postavy. At
studenti zapoji emoce a zkusi

Zznit co nejprirozenéji, jako
kdyby ten pribeh vypraveéli
kamaradce! Pfip. muzete pouzit
jen jeden obrazek, na kterém
bude vic postav, a procvicit
vypraveni stejného pribéhu

z riznych uhlu pohledu.
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Pul vtefiny

Reknéte studentovi, Zze mu ukazete obrazek, ktery ma co nejdetailnéji popsat. AZ
bude pripraveny, ukazte mu obrazek asi na pul vteriny. Az vam rekne, co vidél (v
téhle fazi toho asi moc nebude), ukazte mu obrazek znovu asi na vterinu a
postupné dobu prodluzujte, dokud obrazek nepopise cely.

Myslenkové mapy - ﬂ%

Studenti jmenuji predmeéty, které na obrazku vidi, a pak vytvori myslenkové mapy s
kolokacemi, které tato slova tvofi (napf. pokud na obrazku vidi ,led”, muUze je
napadnout kolokace ,prolomit ledy”).
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Jake slovo zacina na...?

Studenti reknou jednu
véc, kterou na obrazku
vidi, a pak vymysli slovo
zacinajici na kazdé

Z pismen puvodniho
slova (napr. pokud je na
obrazku ,zidle*, muzou

vymyslet ,Z jako Zirafa“ .|
jako iglu“, ,D jako dim®,
,L jako led®, ,E jako
elektrina®).

Slovni fotbal

Pripravte si jeden nebo vic obrazku,

na kterych je hodné detaill. Pak se
studentem na stridacku jmenujte
véci, které na obrazcich vidite, a tvorte
slovni ,retézce*. kazdé slovo musi
zacinat na pismeno, kterym
predchozi slovo koncilo (hapr. ,kolo -
okap - plot“apod.). Po par kolech je to
docela vyzva!

Fotokolaz ,udélej si sam*“

Poté, co proberete nova slovicka,
studenti spole¢ne vytvori fotokolaz, na
které budou zobrazena vsechna nova
slovicka a klidné i dalsi obrazky
souvisejici s tématem lekce.
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Brainstorming

Na tuto aktivitu budete potrebovat
specificky druh obrazku, jako je ten vpravo.
Kdyz zacinate nové téma (hapr. dopravni
prostredky) a chcete zjistit, jaka slovicka uz
student zna (a predstavit ta, co jesté
nezna), pouzijte vizualni stimul jako
podporu. Diky obrazku si studenti slova
snaz vybavi i zapamatuiji.
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Vyjmenuj vse, co znas ~ ad

Vyberte poradné velky obrazek se spoustou detailu. Studenti musi na obrazku
vyjmenovat co nejvic véci, které uz v cizim jazyce znaji. Tahle aktivita je skvela k
motivovani studentu na nizsich urovnich, krasné jim totiz ukaze, kolik toho uz umi..
Pokud chcete jit vic do hloubky, muzou studenti slova tfidit do kategorii, pouzit je
v otazkach pro ostatni atd.

Koukam, koukam, vidim - a‘

Tuhle klasiku zna v anglosaskem svéte kazdé malé dite, stejné tak dobre ale
funguje i s obrazky. Opét budete potrebovat dostate¢né velky obrazek se spoustou
detaill. Pak uz se staci jen stridat se studentem a fikat: ,Koukam, koukam, vidim...
néco fialového/néco z kovu“. Schvalné, jak rychle dokaze ten druhy ukazat na
spravné misto na obrazku, prip. véc pojmenovat!
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Co NENI na seznamu?

Studenty rozdélte do dvojic a ukazte jim
obéma stejny obrazek. Kazdemu studentovi
pridélte jednu kategorii (lidé, emoce, barvy,
..). Studenti musi napsat seznam vseho, co je
na obrazku a patri do jejich kategorie. Kdyz
dopisou seznamy, musi zkusit uhadnout, co
na seznamu toho druhého NENI. (Své
kategorie navzajem znat muzou, nemély by
byt tajné.) Cilem je vymyslet tézka slovicka
nebo najit detaily, které druhy student nezna
nebo prehlédl. Za kazdé slovo, které na
pUvodnim seznamu druhého studenta
nebylo, dejte bod. Je to skvély zpUsob, jak
rozsirit slovni zasobu a pouzit i méne casta

slova. ®
™ &

23

Co bude na obrazku?

Reknéte studenttim, ze
jim ukazete obrazek
(nap¥.) ulice. Co podle
nich bude na obrazku
zobrazeno? Studenti
hadaji, dokud uspéesné
nevyjmenuji 5 véci,
které na obrazku
skutecné jsou. Potom
jim muzete obrazek
ukazat. Ted, kdyz ho
vidi, dokazou
pojmenovat jeste dalsi
véci?
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Tohle vidim jen ja

Opét si hajdéete poradné velky obrazek se
spoustou detaill (co tieba 360" fotka z
360cities.net) a ukazte ho tride. Kazdy student
se musi pokusit najit alespon 3 véci/detaily,

kterych si podle néj nikdo jiny ze tridy nevsiml.
Skvélé na procvi¢eni vazeb ,there is“/,es gibt*/
,C'€“apod. se zacatecniky, pokrocilejsi studenti
muzou zase hledat a popisovat malé pribéhy,

které se na obrazku odehravaji.
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Cteni s porozuménim

Ano, obrazky lze pouzit i na procviceni ¢teni s
porozumeénim, hlavné na Urovnich AO/1, kde vizualni
podpora hraje pri porozumeéni klicovou roli. Pouzit
se daji fotky rGznych ceduli, mapy s predpovédi
pocasi, jednoduché infografiky nebo jakykoliv jiny
vizual doprovozeny textem. Napr. pri hodine o jidle
muzete tuto infografiku pouzit nejprve

k vyjmenovani potravin, pak k zodpovézeni
klasickych otazek na porozuméni textu (napr. ,Ji se
na Den dikUvzdani maso?“) a nakonec k rozproudéni
diskuze o svatecnich pokrmech v jinych zemich.
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1 Stutied Lobutsr
Dyster Stielfing &
Muzele

Deep Fried Turkey &
Cellard Greens

O Pumphin Empanodas

& Blue Cormbrecd Stulfing
Wild Rice Stufting
& Tart Cherry Pies

o

Imratyls turkey &
Dctopus Green Beons
Grilied Turkey &
Pumiphin kee Cream Pie
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Napovéda

Nez zacnete Cist text, ukazte studentim obrazek, ktery s obsahem textu néjak
souvisi. Uhadnou, o ¢em clanek bude? Nechte je vymyslet nékolik variant a

spekulovat o nich. Tahle aktivita stejné tak dobre funguje i s poslechem a jako
zahrivaci aktivita na odhaleni tématu hodiny.

O ¢em byl text? > &
Poté, co si studenti poslechnou nahravku, ukazte jim misto obvyklych otazek na
globalni porozumeéni tri obrazky a nechte je vybrat jeden, ktery podle nich nejlépe
vystihuje pribéh, ktery pravé slyseli. Nezapomente je nechat vybér poradné
zdUvodhnit!
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NA VSECHNO
OSTATNI




Obrazkovy slovnik

Kdyz v hodiné narazite na noveé
slovicko, tak ho namisto
komplikovaného vysvétlovani,
definice nebo dokonce prekladu
prosté vygooglete jako obrazek
(pokud to jde). Diky vizualnimu prvku
bude pro studenta porozumeni
mnohem rychlejsi, snazsi a presnéjsi,
nehledé na to, ze mu pomuze si
slovicko mnohem efektivnéji
zapamatovat.

Bublina

Studenti napisou

k obrazku
popisek/nadpis

kK novinovému
clanku nebo
bublinu s vetou,
kterou by mohla
rikat jedna z postav
na obrazku.
Nejlepsi/nejvtipnéjsi
text vitézi!
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Aha! gramatika

Pokud mate pri vyuce gramatiky radi
aha efekt, nejspis podobny postup
pouzivate s texty. S obrazky ale funguje
stejne tak dobre, ne-li Iépe. Ukazte
studentum obrazek, ktery gramatiku,
kterou chcete probrat, dobre vystihuje,
a pokladejte sérii otazek, diky nimz si
studenti na gramaticka pravidla
prijdou sami. (Napr. pokud probirate
anglické kvantifikatory, mlzete se ptat:
,Are there many or few people in the
picture? Is there much room for
someone else? Which one means a lot
of - many or few? Which one do we use
with countable nhouns - many or
much?” atd.)
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Kategorie

Pripravte si dostatek ruznych obrazkl a nechte studenta roztridit je do kategorii:
¢innosti, které déla doma/v praci, véci, které ma/nema rad, .. nebo cokoliv jiného,
co zrovnha potrebujete procvicit. Pak si o kazdé kategorii kratce popovidejte a
nezapomente pokladat spoustu doplnujicich otazek.

Kreslici diktat ~ N

Rozdélte studenty do dvojic, ve kterych bude student A popisovat obrazek
studentovi B. Student B kresli podle instrukci studenta A. Az obrazek dokresli,
studenti oba obrazky porovnaji a popisou rozdily a podobnosti. Tuhle aktivitu
zkuste, kdyz probirate napr. nabytek nebo fyzicky vzhled.
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Kresli se mnou

Pripravte si sablonu, do které budou moct
studenti kreslit (napr. kdyz probirate jidlo,
muzete si prichystat Otesanka nebo tieba
tuze hladovou housenku). Studenti na

stridacku rikaji, co vsechno Otesanek snédl,
a vzdy do sablony nakresli i odpovidajici
obrazek. Pokracujte, dokud vsem nedojdou
napady.

monkik, flaticon.com
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Najdi...

Tahle hra je zamérena
hlavnhé na procviceni
predlozek mista.
Najdéte si obrazek, na
kterém je hodne véci
(co treba lednice nebo
détsky pokoj?). Student
ma za ukol najit, ukazat
(a pojmenovat!) ,to, co
je mezi moukou a
cukrem?®, ,to, co je pod
zidli“ apod. Pak si
nezapomente role
vymenit!

Test pameéti

Ukazte studentlim na 30 vtefin obrazek.
Méli by si zkusit zapamatovat co nejvic
detaill. Pak obrazek zase schovejte a
studenty rozdelte do dvojic, ve kterych si
budou navzajem pokladat otazky: ,Jakou
barvu mela pohovka? Kolik zidli bylo na
obrazku?“ atd. Kdo si pamatuje vic?

~ ﬂ% Nejlepsi a nejhorsi momenty tydne

Uz vas taky nebavi se porad dokola ptat
,Tak jaky byl vikend?“. Zkuste tuhle rychlou
zahrivaci aktivitu. Studenti (i vy!) nakresli
dva jednoduché obrazky - jeden pro
nejlepsi cast minulého tydne, druhy pro tu
nejhorsi. Pak si obrazky vzajemné ukazou
a kratce popisou, co se jim stalo.
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Kde vsude jsi byl?

Studenti polozi na zemé, které
navstivili, hraci figurky. Pak si o
jejich cestovnich zazitcich
jednoduse povidejte a treba
srovnhavejte s vlastnimi
zkusenostmi.

online: Mapu staci zkopirovat
na virtualni tabuli a
nakopirovat a viozit tolik
obrazku figurek, kolik
potrebujete.
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1,11

Variace na predchozi
aktivitu: studenti polozi
figurku na 1 zemi, ve které
uz byli, 1 zemi, kam by radi
jeli, a1 zemi, kam by na
dovolenou nikdy nejeli. Pak
navzajem hadaji, ktera
figurka patri ke které
odpovedi, a povidaji si o
svych zkusenostech.

9
P

Popis cesty

Mapy jsou velmi
prirozenou
pomuckou na
procvicovani popisu
cesty. Bud'si nechte
od studenta popsat,
jak se dostat z bodu A
do bodu B, nhebo se
nechte dovést na
tajné misto! Dorazili
jste tam, kam jste
meli?
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Jmenuju se Pedro a jsem z Mexika

Na tuhle role-play aktivitu pro zacatecniky
budete potrebovat mapu a lepitka, na ktera
napisete zakladni informace o alter egu vasich
studentl: jméno, zemi puvodu, vék, povolani,
oblibené jidlo, ... prosté cokoliv, o cem uz
studenti dokazi mluvit. Studenti si kazdy
vyberou jedno lepitko, nalepi ho na prislusnou
zemi na mapé a kratce se jeden druhému
predstavi.
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Mapa celkového porozumeéni

Pokud poslech obsahuje nejaky zemépisny prvek,
napt. trasu, kterou mluvci projel, nebo misto
dovolené, zkuste dat cviceni na obecné
porozumeni hovy hav. Studenti pri poslechu misto
odpovédi na otazky pokladaji karticky/obrazky/

figurky na prislusna mista na mapeé. Pri druhém
poslechu muzete zase udélat cviceni na detailnéjsi
porozumeni, hapr.: ,Co mluvci rika o kazdém

z tech mist?”
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Virtualni cestovani -~ $
Nechte studenty cestovat alespon
virtualne. Pomoci Google map
nebo zvlastnich webovych aplikaci
si virtualneé prohlédnéte mista jako
treba Taj Mahal, Galleria degli

Uffizi nebo Route 66 a povidejte si
o tom, co vidite.

Mapa z lepitek ®

Kdo rika, ze vizualy musite do
hodin pripravovat jen vy? Nechte
to na studentech! Vyrobte si
pomoci lepitek vlastni mapu, bud’
vymyslenou, nebo mapu okoli. Pak
ji vyuzijte na procviceni predlozek,
popis cesty atd. atd. atd.
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Deskovka z mapy

Dejte studentum slepou mapu svéta
a hechte je najit 12 zemi dle vaseho
vybéru (klidné k tomu muzou pouzit
telefony). Az vsechny zemeé najdou,
zvyraznéte je a muzete zacit hrat.
Studenti si postavi figurky na prvni
zemi. Prectete otazku, ktera se zemi
néjak souvisi, ale ktera spis nez
faktické znalosti testuje slovni
zasobu/gramatiku (napft. chybéjici
predlozku v ,Norway is known  its
spectacular landscape scenery.”).
Studenti napisou své odpovéedi na
papir. Kdo doplnil spravné, muze se
presunout do dalsi zemé. Vyhrava
ten, kdo béhem hry ,procestuje”

nejvic zemi.
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Najdi a pripni!

Dejte studentum mapu a obalku

s malymi kartickami, na kterych jsou
informace o nékterych mistech na
mapé. Informace muzou byt jak
faktické (,Je to nejvetsi mésto ve
Francii.“), tak muze jit o obecny
popis (,Tohle misto je na pobrezi jen
par kilometru od Marseille.”).
Studenti karticky prilepi/pfipnou na
spravha mista na mapé. Tuhle
aktivitu mizete vyuzit jako uvod

v hodiné o geografickych
Utvarech/konkrétni zemi nebo
prosté jako zpUsob, jak studentum
ukazat stupnovani pridavnych
jmen/fraze pro popis mist.
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Pravé jsem se vratila...

Kdo by si po navratu nechtél povidat o své dovolené? Jenze! Pokud ze studentu
chcete dostat trochu promyslenéjsi a zajimaveéjsi odpovédi, pripravte si pro né i
vizualni podporu a ukazte jim, Zze vas cil neni konverzaci o dovolené néjak vyplnit
puUlku lekce, ale Ze to je strukturovana aktivita, kterou jste prichystali specialné pro
né. Nechte si na mapé ukazat, jaka mista navstivili, které se jim libilo nejvic, co kde
videli a zazili, kde maji nejlepsi zmrzlinu, které oblasti by doporucili a které radeji
ne, ... Moznosti je hepreberné!
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Zdroje

..John Medina: Pravidla mozku

..busyteacher.org

..fluentu.com

..englishteachingl0l.com

..lektofi a studenti z Giramonda, muj nevycerpatelny zdroj inspirace
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https://busyteacher.org/6567-10-creative-esl-photo-activities.html
https://www.fluentu.com/blog/educator-english/esl-pictures/
https://englishteaching101.com/activities-using-pictures-to-teach-english/

